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Resumen

Este proyecto presenta el desarrollo de una aplicaciéon mévil adaptativa orientada a mejorar el desem-
pefo de estudiantes en el concurso Spelling Bee organizado por la Universidad Tecnolégica Paso del
Norte. La iniciativa responde a la necesidad de herramientas especializadas que permitan practica au-
ténoma, superando las limitaciones de métodos presenciales y aplicaciones genéricas como Duolingo.
El prototipo se implementa utilizando el framework Kivy (Python), reconocimiento de voz mediante co-
eficientes cepstrales (MFCC) y compilacién para Android con Buildozer. La arquitectura modular incluye
gestion de palabras, reproduccion y grabaciéon de audio, simulacién del concurso y ajuste dindmico de
dificultad, ofreciendo retroalimentacion inmediata y emulaciéon de condiciones reales. Este enfoque
fomenta el aprendizaje auténomo y fortalece habilidades clave como pronunciacién y comprension
auditiva, esenciales en contextos fronterizos donde el dominio del inglés es prioritario. La propuesta
contribuye a la innovacién educativa mediante mobile learning, integrando gamificacion y algoritmos
adaptativos para optimizar la experiencia del usuario y mejorar la preparacién linglistica en entornos
competitivos.
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Resumen

La tecnologia tiene un gran impacto en la educacién, particularmente con aplicaciones méviles para la ensefianza del inglés. Su
relevancia es crucial en poblacién fronteriza que necesita dominar el idioma. El objetivo es desarrollar una aplicacion mévil que mejore
el desempefio para el Spelling Bee, donde los estudiantes deben desarrollar pronunciacién y comprensién auditiva. Se implementa un
prototipo usando Kivy (framework Python), herramientas de reconocimiento de voz y algoritmos adaptativos para personalizar el
entrenamiento segtn diferentes niveles, brindando una herramienta accesible que facilita el aprendizaje auténomo.

Introduccion Metodologia

La Universidad Tecnolégica Paso del Norte organiza anualmente Enfoque: Descriptivo y desarrollo tecnolégico
un concurso de deletreo (Spelling Bee) para fortalecer habilidades Modelo: Design-Build-Evaluate [3]

lingiiisticas mediante gamificacion. El Mobile learning (m- Tecnologias seleccionadas:

Framework: Kivy (Python)

Reconocimiento de voz: MFCC (coeficientes cepstrales)
Plataforma: Android (compilaciéon con Buildozer)
Arquitectura modular:

Moédulo de gestion de palabras

Moédulo de audio (reproduccién/grabacién)

learning) se ha consolidado como estrategia eficaz para fomentar
la autonomia estudiantil fuera del aula [2]. Sin embargo, los
métodos actuales se limitan a sesiones presenciales, reduciendo la
oportunidad de practica auténoma. Aunque existen aplicaciones
como Duolingo, estas no se adaptan a necesidades especificas del
deletreo ni simulan las condiciones del concurso. [4] Por tanto,
existe la necesidad de desarrollar una herramienta especializada Médulo de simulacién de concurso
que permita practica auténoma con retroalimentaciéon inmediata, Médulo adaptativo (ajuste de dificultad)
emulando las condiciones reales de la competencia. [5]

Objetivo

Desarrollar una aplicacién mévil de entrenamiento adaptativo para
el concurso Spelling Bee que permita practica auténoma mediante
reconocimiento de voz, retroalimentacién en tiempo real y
simulacién de condiciones reales del concurso, ajustaindose al nivel
de cada estudiante.

Conclusion

El desarrollo de esta aplicacion mévil responde a la necesidad

identificada de herramientas especializadas para la practica del

deletreo en inglés. El uso de tecnologias y algoritmos de

reconocimiento de voz mediante MFCC permite crear una solucién

accesible y adaptativa que supera las limitaciones de los métodos

tradicionales y las aplicaciones genéricas existentes [1]. La

arquitectura modular propuesta facilita la practica auténoma, emula

las condiciones reales del concurso Spelling Bee y proporciona

retroalimentacion inmediata, fortaleciendo asi las habilidades de

pronunciacién y comprensién auditiva de los estudiantes. Figura 1. Funcionamiento general de la aplicacién

Fuente: elaboracion propia
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