
Memorias Científicas y Tecnológicas | Volumen 5 | Número1
| Edición especial | Marzo 2026

Fronteras de la Ingeniería y Transformación Tecnológica. Carte-
les Académicos de Estudiantes Investigadores.

95

CITACIÓN: Castillo Muro, K.I., Riosvelasco Monroy, G.E., & Pérez Olguín, I.J.C. (2026). Aplicación de entre-
namiento adaptativo para participantes del concurso de deletreo de la Universidad Tecnológica Paso del 
Norte [Fronteras de la Ingeniería y Transformación Tecnológica]. Memorias Científicas y Tecnológicas, 5(1), 
95-96.

Aplicación de entrenamiento adaptativo para participantes del concurso 
de deletreo de la Universidad Tecnológica Paso del Norte
Karla Ivonne Castillo Muro1*, Georgina Elizabeth Riosvelasco Monroy2, Iván Juan Carlos Pérez Olguín3

Resumen

Este proyecto presenta el desarrollo de una aplicación móvil adaptativa orientada a mejorar el desem-
peño de estudiantes en el concurso Spelling Bee organizado por la Universidad Tecnológica Paso del 
Norte. La iniciativa responde a la necesidad de herramientas especializadas que permitan práctica au-
tónoma, superando las limitaciones de métodos presenciales y aplicaciones genéricas como Duolingo. 
El prototipo se implementa utilizando el framework Kivy (Python), reconocimiento de voz mediante co-
eficientes cepstrales (MFCC) y compilación para Android con Buildozer. La arquitectura modular incluye 
gestión de palabras, reproducción y grabación de audio, simulación del concurso y ajuste dinámico de 
dificultad, ofreciendo retroalimentación inmediata y emulación de condiciones reales. Este enfoque 
fomenta el aprendizaje autónomo y fortalece habilidades clave como pronunciación y comprensión 
auditiva, esenciales en contextos fronterizos donde el dominio del inglés es prioritario. La propuesta 
contribuye a la innovación educativa mediante mobile learning, integrando gamificación y algoritmos 
adaptativos para optimizar la experiencia del usuario y mejorar la preparación lingüística en entornos 
competitivos.
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APLICACIÓN DE ENTRENAMIENTO ADAPTATIVO PARA PARTICIPANTES DEL
CONCURSO DE DELETREO DE LA UNIVERSIDAD TECNOLÓGICA PASO DEL NORTE

                  
                   

                 
               

            

La Universidad Tecnológica Paso del Norte organiza anualmente
un concurso de deletreo (Spelling Bee) para fortalecer habilidades
lingüísticas mediante gamificación. El Mobile learning (m-
learning) se ha consolidado como estrategia eficaz para fomentar
la autonomía estudiantil fuera del aula [2]. Sin embargo, los
métodos actuales se limitan a sesiones presenciales, reduciendo la
oportunidad de práctica autónoma. Aunque existen aplicaciones
como Duolingo, estas no se adaptan a necesidades específicas del
deletreo ni simulan las condiciones del concurso. [4] Por tanto,
existe la necesidad de desarrollar una herramienta especializada
que permita práctica autónoma con retroalimentación inmediata,
emulando las condiciones reales de la competencia. [5]

Desarrollar una aplicación móvil de entrenamiento adaptativo para
el concurso Spelling Bee que permita práctica autónoma mediante
reconocimiento de voz, retroalimentación en tiempo real y
simulación de condiciones reales del concurso, ajustándose al nivel
de cada estudiante.
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Objetivo

Metodología
Enfoque: Descriptivo y desarrollo tecnológico 
Modelo: Design-Build-Evaluate [3]
Tecnologías seleccionadas:
Framework: Kivy (Python)
Reconocimiento de voz: MFCC (coeficientes cepstrales)
Plataforma: Android (compilación con Buildozer)
Arquitectura modular:
Módulo de gestión de palabras
Módulo de audio (reproducción/grabación)
Módulo de simulación de concurso
Módulo adaptativo (ajuste de dificultad)

Conclusión
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El desarrollo de esta aplicación móvil responde a la necesidad
identificada de herramientas especializadas para la práctica del
deletreo en inglés. El uso de tecnologías y algoritmos de
reconocimiento de voz mediante MFCC permite crear una solución
accesible y adaptativa que supera las limitaciones de los métodos
tradicionales y las aplicaciones genéricas existentes [1]. La
arquitectura modular propuesta facilita la práctica autónoma, emula
las condiciones reales del concurso Spelling Bee y proporciona
retroalimentación inmediata, fortaleciendo así las habilidades de
pronunciación y comprensión auditiva de los estudiantes.       

  

La tecnología tiene un gran impacto en la educación, particularmente con aplicaciones móviles para la enseñanza del inglés. Su 
relevancia es crucial en población fronteriza que necesita dominar el idioma. El objetivo es desarrollar una aplicación móvil que mejore 
el desempeño para el Spelling Bee, donde los estudiantes deben desarrollar pronunciación y comprensión auditiva. Se implementa un 
prototipo usando Kivy (framework Python), herramientas de reconocimiento de voz y algoritmos adaptativos para personalizar el 
entrenamiento según diferentes niveles, brindando una herramienta accesible que facilita el aprendizaje autónomo.

Figura 1. Funcionamiento general de la aplicación 
Fuente: elaboración propia


