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Resumen

A partir de la recopilación y el análisis de datos históricos, las técnicas de Machine Learning ofrecen la 
posibilidad de identificar tendencias y generar predicciones que apoyen la toma de decisiones. La in-
teligencia artificial y la visión computacional han demostrado su eficacia en distintos campos, desde la 
gestión del tráfico urbano hasta el deporte profesional, consolidándose como herramientas clave para 
abordar problemas complejos. En este contexto, el presente trabajo aborda el desarrollo de una herra-
mienta predictiva basada en técnicas de aprendizaje automático para estimar los resultados de partidos 
de la Liga MX. A través de la recopilación de datos históricos de jugadores, equipos y partidos, se 
busca crear modelos que permitan identificar patrones en el desempeño deportivo. El uso de Machine 
Learning en el deporte ha mostrado gran potencial en ligas internacionales, sin embargo, en México 
su aplicación sigue siendo limitada. Este trabajo busca contribuir a cerrar esa brecha mediante la im-
plementación de una herramienta práctica que no solo anticipe resultados, sino que también siente las 
bases para el desarrollo de aplicaciones más avanzadas de inteligencia artificial en el fútbol nacional. 
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Figura 1. Cartel Académico: Desarrollo de una herramienta basada en aprendizaje máquina para el análisis predictivo de resulta-
dos de partidos de fútbol en la Liga MX.

Resumen1.
En la actualidad, el análisis predictivo de resultados deportivos ha cobrado importancia en el fútbol profesional, permitiendo a 
los equipos optimizar sus estrategias y rendimiento. Sin embargo, la Liga MX no está aprovechando adecuadamente el gran vo- 
lumen de datos históricos disponibles sobre partidos, jugadores y factores contextuales. Esta limitación afecta la capacidad de 
los equipos para anticipar resultados, optimizar tácticas y prevenir riesgos como lesiones. Además, la falta de un enfoque siste- 
mático en el uso de ciencia de datos reduce la competitividad de los clubes frente a ligas europeas más avanzadas. Ante esta 
problemática, el presente proyecto propone el desarrollo de una herramienta predictiva basada en aprendizaje máquina para 
integrar y analizar estos datos, proporcionando a técnicos y analistas deportivos una herramienta útil para mejorar la toma de 
decisiones y el rendimiento de los equipos en la Liga MX.

Se busca obtener:

Una herramienta predictiva de resultados de partidos de fútbol basado 
en aprendizaje maquina para los aficionados y analistas del deporte, 
Permitirá simular ajustes en variables tácticas y de rendimiento (como 
alineaciones, tácticas de juego y estado físico de los jugadores) para ob- 
servar su impacto en el desempeño del equipo. Además, ayudará a 
identificar factores clave que influyen en los resultados, contribuyendo a 
la optimización de estrategias y a una toma de decisiones basada en da- 
tos.

EL desarrollo de una herramienta predictora de partidos de 
fútbol basada en lenguaje maquina para la Liga MX aprove- 
chará datos históricos y contextuales del fútbol para mejorar 
las predicciones y ofrecer análisis más detallados. Esto permi- 
tirá a los aficionados al brindarles una mejor comprensión del 
rendimiento del equipo y ayudará a los investigadores a tomar 
decisiones más informadas.
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General:

Desarrollar una herramienta predictiva mediante modelos de aprendizaje máquina para predecir resultados de partidos de 
una liga de fútbol profesional.

Específicos:

1.Recopilar datos de partidos, jugadores y equipos de la Liga MX utilizando técnicas de web scrapping.

2.Analizar los datos para identificar patrones y posibles anomalías.

3.Entrenar modelos de aprendizaje maquina por medio de regresión para la predicción de resultados de partidos de fútbol.

4.Evaluar la precisión del modelo predictivo comparando los resultados estimados con los reales de los partidos.

Objetivos4.

“Desarrollo de una herramienta basada en aprendizaje máquina para el 
análisis predictivo de resultados de partidos de Fútbol en la Liga MX”


