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Resumen

Los ciclos semaféricos rigidos son una de las variables que contribuyen al congestionamiento de tra-
fico en éreas urbanas con crecimiento en la densidad de poblacién. Las nuevas tecnologias como la
inteligencia artificial y la vision computacional ofrecen soluciones innovadoras para problemas multi-
factoriales y variables en el tiempo, como lo es el transito lento, ya que varia segin la hora, el clima,
los siniestros ocurridos en los caminos, entre otros. Se pretende mejorar el flujo de trafico con la im-
plementacién de un control semaférico basado en inteligencia artificial que aprenda del flujo vehicular
y sus tendencias en el dia. Esto apoyado con un entorno virtual generado por Serious Gaming, el cual
emula el entorno real y facilitara la obtencién de datos y entrenamiento por refuerzo del algoritmo de
inteligencia artificial. Se espera poder optimizar los tiempos de espera y con esto reducir el tiempo de
viaje en general de los automoviles que transiten por vias principales de la ciudad.
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Introduccién

El congestionamiento de trafico en su mayoria esta causado por ciclos El periodo denominado como el verano de la inteligencia artificial (IA) ha
semaforicos ineficaces. Las nuevas tecnologias como la inteligencia artificial | traido consigo una gran cantidad de herramientas para desarrollar

y la vision computacional ofrecen soluciones innovadoras. Se puede mejorar | soluciones modernas para problemas cotidianos . En los ultimos afios se ha

el flujo de trafico con la implementacién de un control basado en incrementado, junto a la concentracién demografica [1], la motorizacién y la
inteligencia artificial que aprenda del flujo vehicular y sus tendencias en el escasez de métodos de transporte [2], adjunto a esto se tiene una escasez
dia. Esto apoyado con un entorno virtual generado por Serious Gaming, el en métricas y datos de estos problemas. Esto genera congestionamiento de
cual emulara el entorno real y facilitara la obtencién de datos y transito y mala movilizacién urbana [3]. Siendo uno de los principales
entrenamiento de la inteligencia artificial. factores, los ciclos semaféricos de programacion rigida.
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Aprendizaje por Refuerzo: Es
una rama del aprendizaje
automatico el cual modifica su
toma de decisiones en base a la
repeticion de un ejercicio y
recibiendo sanciones y
recompensas [4].

Implementar un sistema de vision
computacional capaz de recopilar la
informacion para obtener variables
importantes de flujo de trafico

Figura 1. Cartel Académico: Disefio e implementacién de un algoritmo de inteligencia artificial entrenado con variables
visuales en entornos de Serious Gaming para la optimizacion del control semaférico urbano.
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