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INGRESOS que obtuvo 
la FIFA derivados del 
mundial de futbol 2026 
que se desarrolló en 
México, Estados Unidos
 y Canadá.
R. 13 mil millones de 
euros (15 mil millones de 
dólares),  
más del doble de lo 
generado en el pasado 
mundial 2022 en Qatar.

MILLONES de dólares 
que generaron México y 
Estados Unidos durante 
el mundial 2026.
R. Diversas estimaciones 
dan como resultados: 
20 mil millones para 
Estados Unidos y 2,500 
millones de dólares para 
México.
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MILLONES de espectadores en 
EE.UU., que vieron por televisión 
la final del mundial de futbol 2026 

entre España y Argentina.
R. 61.5 millones de personas. La final del 
campeonato de futbol americano entre 
los Seahawks y los Patriots, celebrada el 
pasado febrero, atrajo a 125,6 millones de 
espectadores, el doble que el encuentro de 
España contra Argentina.

PRECIOS promedio, en la reventa, 
que tuvieron que pagar los 
aficionados para asistir a la final 

del mundial de futbol.
R. Se estima que variaron desde los 7 mil 
dólares hasta un millón de dólares.

NÚMERO de dispositivos 
tecnológicos instalados 
en estadios, centros de 

entrenamiento y el Centro Internacional 
de Transmisión para apoyar 
la operación del mundial 2026.
R. 25,000 instrumentos instalados por la 
empresa Lenovo en todas las sedes del 
Mundial y operados por 5 mil trabajadores.
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NÚMERO de estadios mundialistas 
que incorporaron reconocimiento 
facial, accesos digitales, monitoreo 

ambiental y sistemas automatizados de 
energía y seguridad durante el mundial 2026.
R. 16 y recibieron el nombre  
de estadios inteligentes.
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NÚMERO de partido considerado 
histórico jugado en la sede 
Monterrey, México entre Japón y 

Túnez, celebrado el 20 de junio de 2026.
R. Se jugó el partido número mil de las 
Copas del Mundo, con marcador final de 4-0, 
favorable a Japón.

CIFRAS generales y su impacto 
en tecnología durante el Mundial.

R. Primer mundial con 48 selecciones, celebrado 
en tres países: México, EE.UU. y Canadá. 104 
partidos celebrados con soporte tecnológico 
integral. 16 ciudades sedes. Más de 1,200 jugadores 
fueron “escaneados” para ser monitoreados 
mediante sistemas digitales y análisis con 
inteligencia artificial en la competencia.

MILLONES de toneladas de dioxido de 
carbono que generó el mundial como 
impacto ambiental, principalmente 
por la cantidad de traslados en 

avión a las diferentes sedes que tuvieron que 
realizar los equipos.
R. 9 mil millones de toneladas.

INTERACCIONES de aficionados 
en diferentes canales digitales 
y redes sociales de la FIFA 

durante el mundial.
R. 34 mil millones de impresiones, 
 2 mil millones de intercambios 
y se calcula que al menos 5 400 millones 
de personas interactuaron por lo menos, 
una vez durante el mundial 2026.
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MÉXICO, el único 
país en el mundo 
en realizar tres 
mundiales: 1970-1986 
y 2026.

que dejó el 
mundial 2026, 
especialmente 
para México.

MÉXICO tuvo al 
futbolista más joven 
del mundial, Gilberto 
Mora de 17 años y a uno 
de los de más edad, 
Guillermo Ochoa con 40 
años. Craig Gordon de 
Escocia, de 43 años, fue 
el mayor.

PRIMER mundial que 
es organizado por tres 
países. México, EE.UU y 
Canadá.

Datos
curiosos
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